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1
1
4
年度「
推動紡織產業智慧價值開發與輔導計畫
」
織襪產業
-
數位設計工具與虛擬襪品設計應用
)
本課程主要針對織襪產業之設計及管理人員，聚焦於智慧化技術與數位設計的結合，針織生產的圖案轉換流程與虛擬襪品設計的核心要素，並深入探討虛擬襪品展示形式與台灣織襪產業的效益提升，讓學員掌握創新設計工具與產業應用技巧，實現數位設計與實體生產的無縫連接。，期望能提升織襪產業從業人員的知能。
課程時間與地點：(培訓時間：共12小時)主辦單位：經濟部產業發展署單位：工業技術研究院
	開課日期
	課程大綱
	師資介紹

	114年5月28日
(星期三)
09：00~16：00
	· 數位生成設計工具的背景與重要性
· 數位設計的目的與應用場景
· 如何利用數位軟體提升設計質量
· 數位設計與人類創意的互補關係
	講師：張懋涔
學歷：英國皇家藝術學院/女裝碩士
經歷：
· 嶺東科技大學 服飾設計系專案講師
· MAOMAOSTUDIO 品牌創辦人/設計師
· 美國原皮皮革大賽評審委員
· 英國時裝周ON/OFF present 設計師
· 義大利PittiFilati Feel the Yarn設計大賽
· 上海時裝週Ontime Show 「Young Talent」設計師

	114年6月4日
(星期三)
09：00~16：00
	· 數位設計工具與數位襪品設計工具(Clo3d、Blender)的結合
· 圖案到針織圖樣的轉換流程
· 虛擬織襪設計的核心要素
· 虛擬織襪展示的形式
	· 

	開課地點
	織足藏樂館 二樓會議室　
(彰化縣社頭鄉員集路三段706巷25號2樓會議室)
註：開課日如受新冠肺炎(COVID-19)影響，將改採線上遠距教學方式進行
	【個人資料保護說明】
「經濟部產業發展署委託財團法人工業技術研究院，執行本培訓課程『紡織產業智慧應用發展趨勢』活動所蒐集之當事人個人資料，係屬產業創新條例第9條之法定職務必要範圍內，依個人資料保護法第8條第2項第2款之規定，得免為告知第8條第1項事項。」，若您對於這份聲明有任何問題或疑慮，請電洽(03)5732825 邱小姐。

	學員資格
	紡織相關產業在職中高階從業人員、技術或管理階層，或對本課程有興趣之人員
	

	招生人數
	15人(12人以上即開班)
	

	收費標準與產業發展署補助優惠方案及配合事項
	1.本課程收費標準如下
· 本課程原價3,500元，產發署補助在職班每位學員50%費用(每位學員自付NT$1,750元
· 因貿廠商：因應貿易自由化加強型產業，並有工廠登記證之廠商，產發署補助在職班每位學員可享優惠價700元
2.其他注意事項
1、 本班學員需配合提供學員基本資料表、公司在職證明(因應貿易自由化加強型產業並有工廠登記證之廠商)、個人資料同意書及學習試卷，若未能配合者，需補足全額費用
2、 結訓學員應配合經濟部產業發展署培訓後電訪調查
	

	繳費方式
	滙款或ATM轉帳
	戶名：財團法人工業技術研究院
行庫代號：005(台灣土地銀行/工研院分行) / 帳號：156-005-00003-3

	
	現金
	開課前一週繳交現金，請至織足藏樂館，聯絡人：蕭小姐 電話：04-8713613

	退費標準
	※報名繳費後不克參加者，請務必於開課前三日告知取消；未告知取消者，視同參加不予退費

	聯絡方式
	聯絡人：邱小姐  電話：03-5732825 傳真：03-5732350  E-mail：mechelle@itri.org.tw

	注意事項
	1.若採取線上視訊課程，在上課前一天進行測試，前一天發送課程連結，請多加留意信箱
2.主辦單位得保留變更議程主題及講師之權利



報名表若不敷使用，請自行影印 ※貴公司若不願意收到課程招生簡章相關訊息，請依上述資訊回覆告知，造成不便敬請見諒
	公司名稱
	
	統一編號
	

	聯 絡 人
	
	聯絡人電話
	
	聯絡人手機
	

	聯絡地址
	

	參加姓名
	職稱
	E-mail
	葷食
	素食

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


經濟部產業發展署廣告


 

本課程主要針對織襪產業之設計及管理人員，聚焦於智慧化技術與數位設計的結合，針織生產的圖案轉換流

程與虛擬襪品設計的核心要素，並深入探討虛擬襪品展示形式與台灣織襪產業

的效益提升，讓學員掌握創新

³]­p¤u¨ã»P²£·~À³¥Î§Þ¥©¡A¹ê²{¼Æ¦ì³]­p»P¹êÅé¥Í²£ªºµLÁ_³s±µ¡C¡A´Á±æ¯à´£¤ÉÂ´Äû²£·~±q·~¤H­ûªºª¾¯à¡C

 

½Òµ{®É¶¡»P¦aÂI¡G

(

°ö°V®É¶¡¡G¦@

12

¤p®É

)

¥D¿ì³æ¦ì¡G

¸gÀÙ³¡²£·~µo®i¸p

³æ¦ì¡G

¤u·~§Þ³N¬ã¨s°|

 

¶}½Ò¤é´Á

 

½Òµ{¤jºõ

 

®v¸ê¤¶²Ð

 

11

4

¦~

5

¤ë

28

¤é

 

(

¬P´Á

¤T

)

 

09

¡G

00~1

6

¡G

00

 

˙

 

數位生成設計工具的背景與重要性

 

˙

 

數位設計的目的與應用場景

 

˙

 

如何利用數位軟體提升設計質量

 

£»

 

¼Æ¦ì³]­p»P¤HÃþ³Ð·Nªº¤¬¸ÉÃö«Y

 

Á¿®v¡G

±iÀ·¯K

 

¾Ç

¾ú¡G

­^°ê¬Ó®aÃÀ³N¾Ç°|

/

¤k¸ËºÓ¤h

 

¸g¾ú

¡G

 

ü

 

À­ªF¬ì§Þ¤j¾Ç

 

ªA¹¢³]­p¨t±M®×Á¿®v

 

ü

 

MAOMAOSTUDIO 

«~µP³Ð¿ì¤H

/

³]­p®v

 

ü

 

¬ü°ê­ì¥Ö¥Ö­²¤jÁÉµû¼f©e­û

 

ü

 

­^°ê®É¸Ë©P

ON/OFF present 

³]­p®v

 

ü

 

¸q¤j§Q

PittiFilati Feel the Yarn

³]­p¤jÁÉ

 

ü

 

¤W®ü®É¸Ë¶g

Ontime Show 

¡u

Young Talent

¡v³]­p®v

 

11

4

¦~

6

¤ë

4

¤é

 

(

¬P´Á

¤T

)

 

09

¡G

00~16

¡G

00

 

£»

 

¼Æ¦ì³]­p¤u¨ã»P¼Æ¦ìÄû«~³]­p¤u¨ã

(Clo3d

¡B

Blender)

ªºµ²¦X

 

£»

 

¹Ï®×¨ì°wÂ´¹Ï¼ËªºÂà´«¬yµ{

 

£»

 

µêÀÀÂ´Äû³]­pªº®Ö¤ß­n¯À

 

£»

 

µêÀÀÂ´Äû®i¥Üªº§Î¦¡

 

¶}½Ò¦aÂI

 

Â´¨¬ÂÃ¼ÖÀ]

 

¤G¼Ó·|Ä³«Ç

 

 

(

¹ü¤Æ¿¤ªÀÀY¶m­û¶°¸ô¤T¬q

706

«Ñ

25

¸¹

2

¼Ó·|Ä³«Ç

)

 

µù¡G¶}½Ò¤é¦p¨ü·s«aªÍª¢

(COVID

-

19)

¼vÅT¡A±N§ï±Ä½u¤W»·¶Z±Ð¾Ç¤è¦¡¶i¦æ

 

¡i­Ó¤H¸ê®Æ«OÅ@»¡©ú¡j

 

¡u¸gÀÙ³¡

²£·~µo®i¸p

©e°U

°]¹Îªk¤H¤u·~§Þ³N¬ã¨s

°|¡A

°õ¦æ¥»°ö°V½Òµ{

¡y

¯¼Â´²£·~´¼¼zÀ³¥Îµo®iÁÍ¶Õ

¡z

¬¡°Ê

©Ò»`¶°¤§·í¨Æ¤H­Ó¤H¸ê®Æ¡A«YÄÝ²£·~³Ð·s±ø¨Ò

²Ä

9

±ø¤§ªk©wÂ¾°È¥²­n½d³ò¤º¡A¨Ì­Ó¤H¸ê®Æ«OÅ@ªk

²Ä

8

±ø²Ä

2

¶µ²Ä

2

´Ú¤§³W©w¡A±o§K¬°§iª¾²Ä

8

±ø²Ä

1

¶µ¨Æ¶µ¡C¡v¡A­Y±z¹ï©ó³o¥÷Án©ú¦³¥ô¦ó°ÝÃD©ÎºÃ¼{¡A

½Ð¹q¬¢

(03)5732825 

ªô¤p©j¡C

 

¾Ç­û¸ê®æ

 

¯¼Â´¬ÛÃö²£·~¦bÂ¾¤¤°ª¶¥±q·~¤H­û¡B§Þ³N©ÎºÞ²z¶¥¼h¡A©Î¹ï¥»½Òµ{

¦³¿³½ì¤§¤H­û

 

©Û¥Í¤H¼Æ

 

15

¤H

(12

¤H¥H¤W§Y¶}¯Z

)

 

¦¬¶O¼Ð·Ç

»P

²£·~µo

®i¸p

¸É§U

Àu´f¤è®×

¤Î°t¦X¨Æ

¶µ

 

1

.

¥»½Òµ{¦¬¶O¼Ð·Ç¦p¤U

 

ü

 

¥»½Òµ{­ì»ù

3

,500

¤¸¡A

²£µo¸p¸É§U¦bÂ¾¯Z¨C¦ì¾Ç­û

50%

¶O¥Î

(

¨C¦ì¾Ç­û¦Û¥I

NT$1,750

¤¸

 

ü

 

¦]¶T¼t°Ó¡G

¦]À³¶T©ö¦Û¥Ñ¤Æ¥[±j«¬²£·~¡A¨Ã¦³¤u¼tµn°OÃÒ

¤§¼t°Ó¡A²£µo¸p¸É§U¦bÂ¾¯Z¨C¦ì¾Ç­û¥i¨ÉÀu´f»ù

700

¤¸

 

2.

¨ä¥Lª`·N¨Æ¶µ

 

¤@¡B

 

¥»¯Z¾Ç­û»Ý°t¦X´£¨Ñ

¾Ç­û°ò¥»¸ê®Æªí

¡B

¤½¥q¦bÂ¾ÃÒ©ú

(

¦]À³

¶T©ö¦Û¥Ñ¤Æ¥[±j«¬²£·~¨Ã¦³¤u¼tµn°OÃÒ¤§¼t°Ó

)

¡B

­Ó¤H¸ê®Æ

¦P·N®Ñ

¤Î

¾Ç²ß¸Õ¨÷

¡A­Y¥¼¯à°t¦XªÌ¡A»Ý¸É¨¬¥þÃB¶O¥Î

 

二、

 

結訓學員應配合經濟部產業發展署

培訓後電訪調查

 

繳費方式

 

?

款或

ATM

轉帳

 

戶名：財團法人工業技術研究院

 

行庫代號：

005(

台灣土地銀行

/

工研院分行

)

 

/ 

帳號：

156

-

005

-

00003

-

3

 

現金

 

開課前一週繳交現金，請至織足藏樂館，聯絡人：

蕭

小姐

 

電話：

04

-

871

3613

 

退費標準

 

※

報名繳費後不克參加者，請務必於開課前三日告知取消；未告知取消者，視同參加不予退費

 

聯絡方式

 

聯絡人：邱小姐

  

電話：

03

-

5732825 

傳真：

03

-

5732350  

E

-

mail

：

mechelle@itri.org.tw

 

ª`·N¨Æ¶µ

 

1.

­Y±Ä¨ú½u¤Wµø°T½Òµ{¡A¦b¤W½Ò«e¤@¤Ñ¶i¦æ´ú¸Õ¡A«e¤@¤Ñµo°e½Òµ{³sµ²¡A½Ð¦h¥[¯d·N«H½c

 

2.

¥D¿ì³æ¦ì±o«O¯dÅÜ§óÄ³µ{¥DÃD¤ÎÁ¿®v¤§Åv§Q

 

 

³ø¦Wªí­Y¤£¼Å¨Ï¥Î¡A½Ð¦Û¦æ¼v¦L

 

¡°

¶Q¤½¥q­Y¤£Ä@·N¦¬¨ì½Òµ{©Û¥ÍÂ²³¹¬ÛÃö°T®§¡A½Ð¨Ì¤W­z¸ê°T¦^ÂÐ§iª¾¡A³y¦¨¤£«K·q½Ð¨£½Ì

 

¤½¥q¦WºÙ

 

 

²Î¤@½s¸¹

 

 

Áp

 

µ¸

 

¤H

 

 

Ápµ¸¤H¹q¸Ü

 

 

Ápµ¸¤H¤â¾÷

 

 

Ápµ¸¦a§}

 

 

°Ñ¥[©m¦W

 

Â¾ºÙ

 

E

-

mail

 

¸§­¹

 

¯À­¹

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¸gÀÙ³¡²£·~µo®i¸p

¼s§i

 

1

1

4

年度「

推動紡織產業智慧價值開發與輔導計畫

」

 

織襪產業

-

數位設計工具與虛擬襪品設計應用

 

